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	1. ORIENTACIONES AL ESTUDIANTE Y AL PADRE DE FAMILIA
(Presentación de la asignatura, la unidad y el DBA)

	La familia tiene una gran importancia para el desarrollo de todo ser humano, ya que representa un espacio fundamental para la educación de los hijos, la presente guía tiene como objetivo fortalecer los conocimientos en tecnología e informática mediante la implementación de estrategias no presenciales.
Para lo cual se sugieren las siguientes estrategias a estudiantes y padres de familia:
1. Dividir las actividades en intervalos de 25 minutos, seguido de un periodo de descanso de cinco minutos. Esto ayudará a organizar mejor el tiempo y obliga a la mente a completar determinada tarea en el menor tiempo posible.
2. Identificar un lugar en el cual estudiar, idealmente en un lugar de tu casa que sea diferente a donde pasas tu tiempo de relax o de familia.
3. Establecer horarios, como si se tratara de clases presenciales, estableciendo horas de inicio y finalización de la actividad.




	2. IDENTIFICACION

	2.1 NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
	2.2 NOMBRE DEL AREA/ASIGNATURA
	#HORAS
	GRADO
	GRUPO

	MARIA DORALIZA LOPEZ DE MEJIA
	TECNOLOGIA E INFORMATICA
	2
	10
	1001 - 1003



	
2.3 INFORMACIÓN DE CONTACTO DEL DOCENTE PARA EL RETORNO 
DE LAS ACTIVIDADES RESUELTAS:
	
2.4 FECHA PARA EL RETORNO DE LAS ACTIVIDADES 
	INFORMACION DE CONTACTO DEL ESTUDIANTE

	La Actividad se debe realizar en el procesador de textos Microsoft Word o como taller manuscrito especificando dentro del documento nombre, grado y grupo, enviar al correo electrónico institucional oguerrero@inemadol.edu.co o a través de WhatsApp o cuenta de Facebook Doraliza IE el asunto debe decir Guía 4; a la hora de enviar el correo por favor adjuntar el archivo cuyo nombre debe ser su nombre y apellido – Guía 4; Ejemplo: Claudia Pérez – Guía 4.

	Viernes 24/07/2020
	Docente: Omar Guerrero Gómez
Correo: oguerrero.tec@gmail.com
WhatsApp: 3045792261




	3. DESARROLLO DE LA UNIDAD

	NOMBRE DE LA UNIDAD:
	TECNOLOGIA INFORMACION E INNOVACION

	COMPETENCIAS
	APRENDIZAJES
	RELACIONES INTERDISCIPLINARES

	Reconocer las innovaciones técnicas en el contexto local, regional nacional y global.
	Identificar las características de un proceso de innovación como parte del cambio técnico.
	Aplicabilidad de la innovación en contextos humanistas

	Identificar las fuentes de información en contexto de uso y reproducción para la innovación técnica de productos y servicios.
	Recopilar y organizar información de diferentes fuentes para el desarrollo de procesos de innovación
	Uso coherente de la información en varios contextos.

	Utilizar las TIC en la innovación de procesos y productos.
	Aplicar los conocimientos técnicos y de las TIC  para el desarrollo de procesos de innovación
	Uso de las TIC dentro de los procesos de producción de productos y multiservicios












	4. DESARROLLO DE LOS APRENDIZAJES:
(Explique cada una de las conceptualizaciones, procedimientos y ejercicios de los aprendizajes propios del Derechos Básicos de Aprendizajes DBA e ilustre con imágenes, diagramas o gráficos)
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	5. ACTIVIDADES QUE LOS ESTUDIANTES DEBEN REALIZAR PARA SER REMITIDAS AL DOCENTE
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	6. BIBLIOGRAFIA/CIBERGRAFIAS


	
 https://www.youtube.com/watch?v=GN6qmy7Gtic
https://www.youtube.com/watch?v=Xsq_zU6SM5Y
https://www.youtube.com/watch?v=CgQwb2v4m20



	7. SITIOS WEB SUGERIDOS (Click)
(Dependiendo del área/asignatura se recomiendan los siguientes sitios web))

	https://aprende.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/naspublic/ContenidosAprender/index.html
https://earth.google.com/web/@0,0,0a,22251752.77375655d,35y,0h,0t,0r?hl=es
https://tv.masterd.es/recursos-educativos
https://www.youtube.com/watch?v=PCRCrdJbaCM
https://www.youtube.com/user/julioprofe
https://www.youtube.com/user/AcademiaInternet
https://www.youtube.com/user/MateMovil1
https://www.youtube.com/channel/UCsF2xJz1ciaZlxHGk-PSSvg

	https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/contenidos
https://es.khanacademy.org/
https://earth.google.com/web/@0,0,0a,22251752.77375655d,35y,0h,0t,0r?hl=es
https://www.youtube.com/watch?v=pS7p6FfU4bE
https://www.youtube.com/channel/UCbho5-gJi8FwvhVFzfod6VQ
https://www.youtube.com/user/ElRobotdePlaton
https://www.youtube.com/user/atiempopreescolar
.
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6. EL ciclo de la innovacion técnica empleza siempre con una idea, que puede tener diferentes origenes. De

‘cualquier modo, para que una fdea Se convierta en un artefacto o producto siempre debemos echar mano
también de

2) a carteray el bolsllo 1) la moda y ls necesidades sociales <) I tradicion 1 electronica
) la técnica y la clencia ©) la creatividad y la fmaginacion

7. Intemet plantea, sobre todo, un problema de
1a consulta de por Lo menos tres paginas o sitios web distintos.

2) sequridad ) confizbildad ©) apertura
4) saturacion €) imaginacion

Por eso es necesario usar métodos como

& En el ambito de los procesos productivos, el concepto fnnovador suele probarse mediante La creacion de un

2) prototipo 1) dibujo tecnico ©) manuat
) curso de capacitacion e) artefacto final
ola del personal suele ser fundzmental para asequrar a reproduccion de s técnicas que
‘pemiten (a elaboracion de un artefacto o servicto fnnovador.
2) administracion ) capacitacion ©) contratacion

) remuneracion ¢) gestion
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Autoevaluacion

Entre Las cinco opclones que siguen a cada frase, elige la que complementa ta fdea.

1. Casf cualquier atefacto, herramienta o maquina en que se puede pensar tiene una historiade.
que L0 han lievado al estado actual.

2) tnnovaciones ) modificaciones absolutas ©) attas y bajas
) conocimientos e fnformacion <) medios tecricos

2. Para asegurar 1a correcta Implementacion del proceso para Crear un artefacto innovador, es importante que

se tome en cuenta que la técnica aplicable stempre debe de 2 misma manera.
2) comprenderse ) reproducirse ©) conocerse
a) dibujarse e) investigarse
3. Cuando se toma un proceso ya conocido y se innova parte de este sé realiza una innovacien
2) disruptiva ) continua ©) acumutativa
) radical ¢) absoluta
4. Cuando se considera un invento, sin un antecedente de algo simiar, se produce una fnovacion
2) disruptiva ) continua ©) acumutativa
) radical ¢) absoluta

5. Una innovacion que cambia por completo un proceso existente, como cuando hiciste fuego con una lupa, es
una innovacion

2) disruptiva ) continua ©) acumutativa
o) radical ) absoluta
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